
「ケータイゲームに夢中になると」

　　　年　　　組　　氏名　　　　　　　　　　　　　

■学習コンテンツ「ケータイゲームに夢中になると」をみて、自分の考えを書きましょう。

	１　気になったことはどんなこと？
	・

・


	２　いねむりをしてしまったのはなぜだろう。
	・

・

・


	３　 ゲームをやめられなかったのはなぜだろう
	・
・
・


	４ どうすればいねむりしなかったのだろう。
	・

・




■ ケータイゲーム機で遊ぶ時に気をつけることを書いてみましょう。
	

	

	

	

	


· ペアレンタルコントロール　　http://www.halab.jp/parcon/

